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Chapitre 8 - Programmation Orientée Objet (POO)  
La Programmation Orientée Objet (POO) est un paradigme de programmation qui utilise des "objets" pour 

représenter des données et des méthodes. Un objet est une instance d'une classe, qui peut être considérée comme 

un modèle ou un plan définissant les attributs et les comportements de l'objet. 

1- EXEMPLE :  POO POUR DEFINIR DES CERCLES 
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Exécution des lignes ci-dessous Résultat dans le shell 
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2- EXERCICE :  POO POUR DEFINIR DES RECTANGLES 

 Ecrire dans un fichier nommé rectangle.py, le script python de 

la classe Rectangle qui permet en exécutant les lignes du 

programme principal ci-dessous, de retrouver dans la console, 

le résultat de la figure donnée ci-contre :  

 


