
Algorithme de Dijkstra  

Soit G un graphe connexe pondéré. On nomme {S1, ..., Sn} la liste de ses sommets. 
On recherche une plus courte chaine reliant S1, à Sn,. 
 

• Initialisation : On affecte S1, du poids 0 et tous les autres sommets d'un poids infini (=). 
Les sommets adjacents à S1, sont affectés du poids de l’arête les reliant à S1, ainsi que de l’étiquette «S1 ». 
S1 est maintenant traité, 
Soit S le sommet affecté du poids de chaine minimal parmi les sommets adjacents à S1. 

• Itération : On affecte tous les sommets Sk non traités adjacents au sommet S1 du poids P, suivant : 
Pk = poids de l'arête reliant Sk a S + poids affecté à S 

si, et seulement si, Pk est inférieur au poids précédent affecté à S 
Dans ce cas, on adjoint au sommet Sk l’étiquette «S» : S est maintenant traité. 
Le sommet affecté du poids de chaine minimal est alors le nouveau sommet S. 

• Conclusion : On arrête l’itération lorsque tous les sommets ont été traités. 

Ex5 
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